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formacion personalizada

CURSO DE INTRODUCCION A PAPERVISION 3D

Objetivos

Conocer las caracteristicasque definen un motor 3Dpara ActionScript
Conocer la filosofia detrabajo con Papervision 3D

Aprender las bases detrabajo para crear un interfaz3D funcional y atractivo.

A quien esta destinado

Analistas, Programadores yDisefiadores Web con

conocimientos previos deFlex que quieran hacerinterfaces de presentacion
de datos avanzados con FlexConocimientos previos

Es necesario poseerconocimientos basicos deFlex y AS3

Conocimientos previos
Se recomienda tener conocimientos previos de AS3 y programacion orientada a
objetos

Contenidos

Introduccion

Comparacién de frameworks 3D.
Presentacion de las funcionalidades de PV3D
Algunos conceptos basicos de 3D

Configuracion basica de PV3D

Presentacion de los actores necesarios para un mundo 3D
Hello 3D world sin BasicView

Hello 3D world con BasicView

Animaciones

Animaciones basicas

Animaciones complejas

Animaciones interactivas

Librerias externas para animar: Tweener

Camaras

Debug Camera

Target Camera

Free Camera

Moviendo la camara

Entendiendo las propiedades de la camara

Primitivas
Esfera
Cono
Cubo
Plano
Cilindrico

CEV Escuela Superior de Comunicacién, Imagen y Sonido - C/ Gaztambide, 65 28015 Madrid Tel. 915502960 -
WWW.cev.com



empresas

formacion personalizada

Lineas

Materiales
WireframeMaterial
ColorMaterial
BitmapMaterial
MovieMaterial

lluminacion
CellShader
FlatShader
GouraudShader
PhongShader

Importacion desde apliaciones 3D
Collada y DAE
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